
1♠-2♥
2♠ - bez 3 kierów
2NT* - 15-17 5233/3♥ dowolne

3♣ - relay
3♦ - druga figura ♥ 5332/6322

3♥ - uzgodnienie ♥
3♠ - uzgodnienie ♠
3NT - to play
4♣ - splinter na kierach
4♦  - splinter na karach

3♥ - 3♥ minimum
3♠ - 3♥ 15+
3NT - 5233

4♣ - uzgadnia ♥
4♦ - uzgadnia ♠

4♣ - 5341/6331 max
4♦ - 5314/6313 max

3♦ - nat 55
3♥ - 55 z treflami
3♠ - uzgodnienie pików

3♣/♦ - 54 15+
3♥ - 4+♥ max

3♠ o krótkość
3♠ - ustawia ♠ jako atut
3NT - 5422 min
4♣/♦ - krótkość min

GDY OTWIERAJĄCY POKAŻE FIT KIEROWY, KIERY SĄ
KOLOREM UZGODNIONYM, NIE GRAMY 3NT ANI PIKÓW


