Blackwood na 6 wartoSci na 2 kolory

Kiedy stosujemy? Prz otwarciach blokujacych, kiedy sprzedajemy dwukolorowki 5-5 i mozemy
sprzeda¢ jakie kolory mamy, mozemy stosowac¢ nowoczesnego blackwooda na 6 warto$ci ( 4 asy 12
krole atutowe), aby tatwiej byto nam podejmowac decyzj¢ na jakim szczeblu chcemy zagrac.

Przyktady kiedy mozna zastosowac¢ takiego blackwooda:

Ops Partner Ops2 My
RL 4ala® pas ? *-starsze kolory 5+/5+

44 - rowne fity , zalicytuj lepszy/dtuzszy kolor

4%W/4d- do gry

4BA- Blackwood na 6 wartos$ci na kierach 1 pikach !

S#- cuebid trefl, obawa o kara szlemikowe( w jaki kolor gramy? Jesli padnie 5% jako cuebid to
potem si¢ objasnimy odzywka 5 lub 6 ¥/#)

5W/5#- silny inwit do szlemika bez trzymania trefl(Partner w singla/renons lub z trzymaniem trefl
doklada)

Ops Partner Ops2 My
3¢ 44* pas ? *- starsze kolory 5+/5+

4W/4#- do gry

4BA- Blackwood na 6 warto$ci na kierach i pikach !

S#%- cuebid trefl lekki inwit szlemikowy( w jaki kolor gramy? Jesli padnie 54 jako cuebid to potem
si¢ objasnimy odzywka 5 lub 6 W/&)

5#- cuebid karo, obawa o trefle silny inwit szlemikowy( jaki kolor? Jak wyzej, jesli bedziemy
chcieli poprawi¢ kolor to zdagzymy po np. Odzywce 6% zmienimy na 6# jesli chodzito nam o piki)
5%/5#- silny inwit do szlemika bez trzymania karo(Partner w singla/renons lub z trzymaniem karo
doklada)

Ops Partner Ops2 My
2% (55) 4als* Pas ? *-Leaping Michaels 5+ i 5+& GF

44 - sztuczne, proba szlemikowa, uzgodnienie £ ( nie musi by¢ cuebid ! )
4%- sztuczne, proba szlemikowa, uzgodnienie # ( nie musi by¢ cuebid !)
44 /5 do gry

4BA- Blackwood na 6 wartosci na pikach i treflach !

Ops Partner Ops2 My
2% (55) 44* Pas ? *-Leaping Michaels 5+ i 5+& GF

4%-sztuczne, proba szlemikowa, uzgodnienie # ( nie musi by¢ cuebid !)
44 /5% - do gry

4BA- Blackwood na 6 warto$ci na pikach i karach !

S#s- silne, proba szlemikowa, uzgodnienie #( nie musi by¢ cuebid !)




Ops Partner Ops2 My
24(55) 4ede* Pas ?  *-Leaping Michaels 5+ i 5+% GF

44 - sztuczne, proba szlemikowa uzgodnienie # ( nie musi by¢ cuebid ! )
4W/5&- do gry

4#- s7tuczne, proba szlemikowa , uzgodnienie % ( nie musi by¢ cuebid!)
4BA-Blackwood na 6 warto$ci na kierach i treflach !

Ops Partner Ops2 My
24(55) 44* Pas ? *-Leaping Michaels 5+4 i 5+% GF

4W/5%- do gry

44 -s7tuczne proba szlemikowa, uzgodnienie ¥ ( nie musi by¢ cuebid!)
4BA-Blackwood na 6 wartosci na kierach i karach !

S#-sztuczne, proba szlemikowa, uzgodnienie #( nie musi by¢ cuebid !)

Ops Partner Ops2 My
2BA(mlode) 4#&* Pas ? *- starsze kolory 5+/5+ GF

44 - rowne fity , zalicytuj lepszy/dtuzszy kolor

4W/4#- do gry

4BA- Blackwood na 6 warto$ci na kierach 1 pikach !

5#- cuebid trefl, obawa o kara szlemikowe aspiracje( w jaki kolor gramy? Jesli padnie 5# jako
cuebid to potem si¢ objasnimy odzywka 5 lub 6 W/#)

5#-cuebid karo, obawa o trefle szlemikowe aspiracje ( w jaki kolor gramy? Jesli padnie 5# jako
cuebid to potem si¢ objasnimy odzywka 5 lub 6 W/#)



