KONWENCJA GAZILLI

Gazzilli to wloska konwencja stosowana w sekwencjach: 1¥-1BA i 14-1BA w systemach peino

strefowych. W systemach o waskim przedziale otwar¢, jak Precision czy Wspolny Jezyk, Gazzilli

nie jest az tak bardzo przydatne. Wprowadzimy tez Gazzilli (z drobnymi modyfikacjami) do
sekwencji 1¥-14,
Otwarcia w naszym systemie moga by¢ nawet do 21 PC, dlatego koncepcja jest taka, zeby

odpowiedzi byto ciut zanizone na odpowiedzi 14 lub 1BA ( przyjmuje si¢, ze odpowiedzi bedziemy

mie¢ w zakresie 5+PC zar6wno z fitem jak 1 bez fitu- w wersji zaawansowanej).

Gazzilli ma przede wszystkim pomaga¢ graczom w sytuacji:
1.) Kiedy otwierajacy posiada reke w sile 18-21 PC 1 chce jg doktadnie przelicytowac;
2.) Kiedy mamy rézne rece w zakresie 15-17PC- jedne licytujemy omijajac konwencje
Gazilli ,ale sg rowniez r¢ce , ktore wykorzystamy w konwencji Gazilli

Podstawowe zatozenie: po otwarciu 1% i 14 oraz odpowiedzi 1BA (lub 1% po 14 ), Rebid
otwierajgcego 24 jest albo naturalny, albo oznacza dowolng silng rgke.

Pierwsza sekwencja: 14 oznacza 5+PC 4+#_ a rebid 2+ GAZILLI : albo 4+ naturalne, lub
dowolne 18+PC rozne silne rece
w N E S
1%  pas 14 pas
2%  pas ?

Dalsze odpowiedzi:
24#- 8+PC pozytywna reka nic o karach bez starszej 6 w sile inwitu, wyklucza réwniez 3%

2%- staba reka 5-7 PC 2-3% ( miesci si¢ w tym minipodniesienie z fitem W)
2#- staba reka 5-7PC 5+

2BA- 5-7PC 4441(singiel kier) albo 4-+# i 5¢s

3eds- 6+dde 4+ staba reka w sile 5-7 PC

34%- 6+% 4 staba rgka w sile 5-7 PC

3%-3+W inwit 10-11 PC

34 6+ wsile 10-11PC inwit

w N E S
1w  pas 1& pas
2&*  pas 24#* pas

2%- 5% i 4+ naturalne w sile 12-15PC

24 5+% i 38 wsile 18-21 PC

2BA- 18-20 PC w réwnym skladzie

3 5+ 4+ 16-21 PC

3#-5+W 4+ 17-21PC

3W- 6+% w sile 18-21PC bez fitu pik

3#- silne ustalenie pikow w sile 18-21 PC bez krotkosci( reka 4522)

w N E S
1%  pas 1#& pas
2ds*  pas 2W*  pas



24-5+% 34 [8-21 PC

2BA- 18-20 PC w rownym sktadzie
- 5+W 44+ 18-21PC

34-5+% 4+4 18-21PC

3¥- 6+% wsile 18-21PC bez fitu pik

w N E S
1% pas 14 pas

2%  pas 2M*  pag
?

2BA- 18-20 PC w réwnym sktadzie
3~ 5+W 4+ 18-21PC

34-5+W 4+4 18-21PC

3W-6+% wsile 18-21PC

34-3& wsile 15-17PC inwit
443 wsile 18-21PC

w N E S
1%  pas 14  pas
2d+*  pas 2BA* pas

34fe- 4+ naturalne trefle do gry

34- 5+W i 4+ wsile 18-21 PC

3%- 6+% wsile 18-21PC

34 34 wsile 18-21 PC

3BA- 18-21 PC do gry ( trzymanie karo obowiazkowe)
44%- inwit do koncowki w s

44- do gry

W N E S
1%  pas 1& pas

2&*  pas 3d*  pag
?

Pas- trefle mi pasuja do gry.

3#- Sztuczne | 5+% 4+ 18-21PC ( nie ma sensu pokazywac kar, jak 3 trefl oznacza 6-4 na
czarnych kolorach)

3%- 6+% wsile 18-21PC

3BA- do gry

44%- inwit do koncowki w & 16-17PC

4%- do gry

Koncepcja jest taka, zeby wszystkie silne r¢ce mozna byto komfortowo licytowac przez 2 trefl
gazilli, wtedy np. W sekwencjach 1kier-1pik- skok w 3 trefl/3karo/3 kier wskazuje doktadnie rgke
w przedziale sity 15-17PC 1 oznaczajg odpowiednio 55 ( 3trefl/3karo) 1 6kierow 15-17PC ( 3 kier).

19-1BA
2% ( Gazilli)-?



W N E S
1¥  pas 1BA* pas
2%*  pas ?

Dalsze odpowiedzi:

2#-Sztuczne ! 8+PC pozytywna reka nic o karach , wyklucza réwniez 3%
2%- staba reka 5-7 PC 2-3% ( mie$ci si¢ w tym minipodniesienie z fitem W)
24 5-7 PC 5+/5+ na mtodszych kolorach

2BA- 5-7PC 5/4 na kolorach mlodszych -3154 z singlem kier

3sfs- 6+ staba reka w sile 5-7 PC

3#- 6+#% staba rcka wsile 5-7 PC

W N E S
1% pas 1BA* pas
2%  pas 24#* pas
?

2%- 5% i 4+ naturalne w sile 12-15PC

24 5+W i 4& wsile 18-21 PC

2BA- 18-20 PC w rownym skladzie bez singla.
- 5+W 4+ 16-21PC

34-5+% 4+4 18-21PC

3%- 6+% wsile 18-21PC

W N E S
1% pas 1BA* pas
2&*  pas 2W*  pas
?

24 5% 44 18-21PC
2BA- 18-20 PC w rownym sktadzie bez singla.
3efs- 5+W 44+ 18-21PC
34-5+% 4+# 18-21PC
3%- 6+% wsile 18-21PC
W N E S
1¥  pas 1BA* pas
2&*  pas 2BA* pas
?
3#%-do gry do pasa
34-5+W 4+4 18-21 PC
3%- 6+% wsile 18-21PC
34 5+W i 44 wsile 18-21PC
3BA- do gry 18-21PC
44s/44%- silna rgka 18-21 z fitami w mtodszych 4+ szlemikowe aspiracje.
4%- do gry
Sds/5%- do gry



w N E S
1¥  pas 1BA* pas
2&*  pas 3d*  pag
?
Pas- gramy pasuje nam , lub brak nadwyzek najmniejsze zto.
34- 5+% 4+4 18-21PC ub z wartosci karowych obawa o piki do 3BA
3%- 6+% wsile 18-21PC
3. SW 44 wsile 18-21PC lub z wartosci , obawa o kara do 3BA
3BA- do gry ( np r¢ka 5 kierow 4 piki 2 kara 2 trefle) w sile 18-21PC
448- 18-21PC 3+ szlemikowe aspiracje, wezwanie do cuebidow.
44 /4#- splinter (krotkosc) 3+« 18-21PC
4%- do gry
Se¢- do gry
W N E S
1% pas 1BA* pas
2&*  pas 3#* pas
?

Pas= trudno gramy ( wszystkie rece do 17 PC)

3%- 6+% wsile 18-21PC

34 5%4d wsile 18-21PC lub z wartosci pikowych obawa o trefle do 3BA
3BA- do gry 18-21PC

44-18-21 PC 3+4# szlemikowe aspiracje wezwanie do cuebidéw

4+3s/44- splinter( krotkosc) 3+# 18-21PC

4%- do gry

S5#-do gry

1&-1BA*

2% ((Gazilli)-?

w N E S
14 pas 1BA* pas
2#%*  pas ?

Dalsze Odpowiedzi:
24#-Sztuczne ! 8+PC pozytywna reka nic o karach , wyklucza rowniez 34

2%- staba reka 5-7 PC 5+% bez 3#( czesciej 6 kierow, no chyba , ze uktad z singlem pik i 5
kierow to wtedy akceptujemy, przy 5 kierach i dublu pik lepiej 2 pik).

2&4-2-384 wsile 5-7 PC ( miesci si¢ w tym minipodniesienie z fitem pik)

2BA- 5-7PC 5+/4+ na kolorach mtodszych

3k 6+ staba reka w sile 5-7 PC

3#- 6+#% staba reka wsile 5-7 PC

w N E S
14 pas 1BA* pas
2##* pas 2#* pas
?
2%W- 5+&4 4% wsile 16-21PC GF !
24 5+ | 4+dsw sile 12-15 PC
2BA- 18-20 PC w rownym skladzie bez singla.
- 5+ 4+ 16+ PC



3%- 5+ 4+4 18-21PC

3¥- 5+ & 5+W wsile 18-21 PC

34-6+4 wsile 17-21PC ( w sile 15-16PC 6+# po 1BA licytujemy od razu 3#)
3BA- do gry

W N E S
14 pas 1BA* pas
2&*  pas 2W*  pas
?

Pas- gramy brak nadwyzek 2-3% 12-15 PC

24 6+# wsile 12-15 PC , misfit kier lub na tyle solidne piki, Ze wolimy gra¢ w piki( ewentualnie
reka z solidnymy 5 pikami 1 boczng 4 z singlem/renonsem kier, wtedy tez nie pasujemy ! )
2BA-18-20 PC w ré6wnym sktadzie bez singla

3ef- 5+ 4+ 18-21PC

34-5+# 444 18-21PC

3%- 16-17PC inwit 3+%

34 17-18PC 6+# inwit

3BA- do gry

4s/4#%- splinter na ustalonych kierach, silna rgka 18-21PC

4%- do gry ( jakas uktadowa reka z duzym fitem, wtedy nie musi by¢ bardzo silna reka, lub 18-21 z
fitem kier)

44- do gry

w N E S
14 pas 1BA* pas
2%  pas 28*  pag
?

2BA-18-20 PC w réwnym sktadzie bez singla
3efs- 5+ 4+ 18-21PC

34- 5+ 4+9 18-21PC

3W- 5+ 4+% 17-21 PC

3&4- 6+ 17-18 PC inwit

3BA- do gry 18-21PC

49- 5+ 5+% 18-21PC

44- do gry

W N E S
1% pas 1BA* pas
2&*  pas 2BA* pas
?
3/3#% -do gry do pasa
3W- 5+ 44+W wsile 18-21PC
34-18-21 PC 6+
3BA- do gry 18-21PC
44s/4#- silna reka 18-21 z fitami w mtodszych 4+ szlemikowe aspiracje.
44- do gry
Ses/5%- do gry

w N E S
14 pas 1BA* pas



2&*  pas 3d*  pag
?

Pas- gramy pasuje nam , lub brak nadwyzek najmniejsze zlo.
34-5+% 4+4 18-21PC
39- 5+#44+W wsile 18-21PC
34 [8-21 PC 6+
3BA- do gry w sile 18-21PC
448s- 18-21PC 3+ szlemikowe aspiracje, wezwanie do cuebidow.
44 - splinter (krotkos¢) 3+ 18-21PC
49- 5+ 5+ wsile 18-21PC
44- do gry
S5#- do gry

W N E S
1 pas 1BA* pas
2és*  pas 3#*  pas
?
Pas- gramy pasuje nam , lub brak nadwyzek najmniejsze zlo.
39- 5+#44+W wsile 18-21PC
3#4-18-21 PC 6+
3BA- do gry w sile 18-21PC
4als- 18-21PC 5+ 5+ds
44 - szlemikowe aspiracje 3+4 18-21PC
4W- 5+ 5+W wsile 18-21PC
44- do gry
5#-do gry



