
Inwity z krótkością po otwarciu 1 i 1  
W brydżu po otwarciach 1 w starszy kolor ciągle powstają nowe koncepcję na różne inwity. Wiele 
rąk jest słabszych punktowo, ale za to nadrabiają wartością w postaci układu, lub większego fitu w 
kolorze Partnera, przez co stają się atrakcyjniejsze niż na zwykłe podniesienie z fitem.

Proponowany model idealnie wspasowuje się w system, którym gramy i pozwala na różne 
klasyfikację rąk inwitowych.

Po otwarciu 1  będziemy mieć 2 odzywki rozróżniające takie inwity( 2  i 2BA)  a po otwarciu 1
 w jednej odzywce będą zawierać się różne ręce(2BA). Poniżej zaprezentuje schematy:

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
1 - ?

2 - 7-9 PC z dowolną krótkością i 4+ kartowym fitem w kolorze Partnera
2BA- 10-11 PC inwit punktowy z 3+ kartowym fitem w kolorze Partnera

Jak to działa dalej? Zawsze z minimalną ręką niezależnie od zastosowania odzywki inwitującej 
schodzimy w nasz kolor( tu 3 )- najczęściej jest to minimum punktowe z w składzie 5332 lub 
słabe otwarcie na 11PC  bez krótkości. Mając rękę z krótkością nawet przy 12 PC nie powinniśmy 
się spieszyć i popytać. Dalszy schemat wygląda następująco:

1 - 2  ( alert)
?
*2BA- pytanie o krótkość dalsze odpowiedzi:

1 - 2  ( alert)
2BA(alert)- ?

3 / / - krótkość trefl/karo/pik ( zejście po odzywkach 3 trefl/karo w 3 kier oznacza brak chęci 
grania końcówki do wskazanej krótkości, coś bokiem wyżej to cuebidy , a 4 kier do gry, 4BA 
blackwood na kierach).
Może też się zdarzyć, że mamy rękę z którą mniej interesuje nas krótkość, a uzupełnienie w drugim 
kolorze. Wtedy zamiast odzywki 2BA pytającej o krótkość licytujemy bocznym kolorem ( 3 /3 ) 
pytanie o uzupełnienie wartościowe( jakieś figury).
1 -?

*2BA- 7-9 z krótkością i 4+ kartowym fitem w kolorze Partnera Lub 10-11 PC inwit punktowy z 
3+ kartowym fitem w kolorze Partnera

Dalej leci tak:
1 -2BA(alert)
?
*3 - pytanie o charakter ręki( a więc z minimum tak jak wcześniej nie możemy pytać) i dalej:
1 -2BA (alert)
3 (alert)- ?

3 - krótkość karo 7-9PC
3 - krótkość kier 7-9 PC
3 - krótkość trefl 7-9 PC
3BA- 10-11 PC na równym składzie ukierunkowana ręka do BA ( można z 5332 spasować lub z 
innymi rękoma do gry kolorowej licytować cuebidy lub końcówkę)
4 - 10-11 PC ręka bardziej ukierunkowana do gry w kolor.




