SYSTEM LICYTACYINY ZOLZA—- MALOLAT

1%-1v-2 18/4-14-2
X - 7+PC, 4+ piki x-4 kiery
14 - transfer na NT, lub trefle ( nie sugeruje kontry 1BA do gry

karnej jak powiedza 2% , tylko X take out)
INT - 7+PC, naturalne (sugeruje kontre karna, jak
powiedza 29, analogicznie w innych sekwencjach)
2% - 6+PC, (5)6+ kar ( czasami na wist w korzystnych) | 2 - transfer na kara (stabe lub GF)
24 - GF transfer na kolor wroga bez 4 pikéw z 24- transfer na ¥ ( stabe lub GF)
potstoperem kier (ze stoperem licytujemy transfer na
NT)

2% - ja tez mam poOttrzymanie

24 - brak trzymania z warto$ci

2 NT- sam trzymam ich kolor

2% - 6+ pikow stabe lub GF 2%- pytanie ale mam potstopera

24 - GF na treflach 2#- transfer na % stabe lub GF
2NT- Bilansowe 2NT- Bilansowe

3&/¢ - inwit na treflach / karach 3&/4 - inwit na treflach / karach
3% - transfer na piki 6+, inwit ukladowy 3% - nic nie mam w ich kolorze GF

Po naszym otwarciu i interwencji pierwszego obroncy BA licytujemy transferami. Majac 5 trefli w male;j
sile nie licytujemy, natomiast pozostale kolory sg z zatozenia 6 kartowe, cho¢ w walce moze by¢ tez 5 kart
w miare¢ porzadnych np. KW10xx, z tym, ze z takim kolorem nie w sktadzie 5332.

18- INT - 1¢ - INT -
(zarbwno po naturalnym, jak i po 54) (zar6wno po naturalnym, jak i po 54)
X - punkty X — punkty
2 - texas na kara lub starsze(automat 24)| 2& - teksas na kara lub starsze
24 - transfer na kiery 24 - transfer na kiery
2% - transfer na piki 2% - transfer na piki
24 - transfer na trefle 24 - transfer na trefle
2NT — mlode 2NT - 5 trefli, fit karo
3& - transfer na kara 3 - fite

34 - blokujace

1¢-x-7 l1e-1v-?
XX- punkty 11+ x - 6+PC, 4+ piki
1v - GRAMY NATURALNIE 1 - 6+PC, transfer na NT lub NF na treflach
14-GRAMY NATURALNIE INT - 7+PC, naturalne z zatrzymaniem
INT — 7-10 pc bez starszych 4 2 - transfer na kara stabe z fitem lub GF
2# - stabe lub GF z fitem karowym. 24 - transfer na kolor wroga z péttrzymaniem

2% - ja tez mam pottrzymanie
24 - brak trzymania z warto$ci
2 NT- sam trzymam ich kolor

24 - 6+ kierow staby blok lub GF 2% - 5+ pikow stabe lub GF
2% - 6+ pikow stabe lub GF 24 - GF na treflach
2# - GF na treflach 6+ 3& - inwit na treflach

3% - 4+4 blok lub silne z krétkoscia 34 - blokujace
34- mixed raise 4+4 7-9 PC( nie 4333)
39¥/34- 4+4 stabe splintery( forsujg do | 3% - transfer na piki, inwit uktadowy
44)

12



